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Аннотация к рабочей программе «Мой компьютер» 

 

Программа  реализуется в соответствии с основными нормативными документами: 

- Федеральный закон «Об образовании в Российской Федерации» от 29.12.2012 г. № 273-

ФЗ; 

- «Концепция развития дополнительного образования детей» (распоряжение 

Правительства РФ от 04.09.2014 г. №1726-р); 

- «План мероприятий на 2015-2020 годы по реализации Концепции развития 

дополнительного образования детей» (распоряжение Правительства РФ от 25.04.2015 г. № 

729-р); 

- приказ Министерства образования и науки РФ от 29.09.2013 г. № 1008 «Об утверждении 

порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным 

общеобразовательным программам»; 

- Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 09.11.2018 г. № 196 «Об 

утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по 

дополнительным общеобразовательным программам»  

- Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 3 сентября 2019года № 

467 « Об утверждении Целевой модели развития региональных систем дополнительного 

образования детей»  

- Письмо Министерства образования и науки Российской Федерации от 18.11.15 №09-

3242 о направлении «Методических рекомендаций по проектированию дополнительных 

общеразвивающих программ (включая разноуровневые программы)». 

- СанПиН        2.4.4.3172-14        Санитарно-эпидемиологические        требования к 

устройству, содержанию и организации режима работы образовательных организаций 

дополнительного образования детей. 

В современном мире компьютерная грамотность является одной из отраслей 

знаний, призванных готовить человека к жизни в новом информационном обществе. 

Задачей обучения информатике является умение внедрять и использовать новые 

передовые информационные технологии. Информатика как динамично развивающаяся 

наука становится одной из тех отраслей знаний, которая призвана готовить современного 

человека к жизни в новом информационном обществе. Учебный предмет «Информатика» 

как самостоятельная дисциплина является образовательным компонентом общего 

среднего образования. Вместе с тем, он пронизывает содержание многих других 

предметов и, следовательно, становится дисциплиной обобщающего, методологического 

плана.  

Между тем многие информатические понятия и умения лежат в основе содержания 

основных курсов начальной школы, поэтому было бы логично рассматривать 

информатику как  системообразующий элемент содержания образования начальной 

школы – как предмет, поддерживающий все другие дисциплины, создающий удобный 

аппарат (лексический, структурный, логический) для изложения материала, решения задач 

и выработки технических навыков учащихся. 

Проектный метод, эффективность которого в изучении информационных 

технологий продемонстрирована широким спектром исследований, находит лишь 

незначительное применение в традиционном подходе. Между тем, именно проектный 

метод позволяет рассмотреть тему с разных сторон, используя подходы, методы и 

технологии различных дисциплин, развивая и закрепляя знания учащихся, полученные в 

рамках отдельных курсов.  

           Программа значительно расширяет возможности формирования универсальных 

учебных и предметных навыков.  
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Новизна курса состоит в том, что он строится на предметно - практической 

деятельности, которая является для учащихся необходимым звеном целостного процесса 

духовного, нравственного и интеллектуального развития. 

В этой связи особенно актуальными становятся вопросы создания учебных 

программ для изучения информатики детьми младшего школьного возраста.   

Простейшие навыки общения с компьютером должны прививаться именно в 

младших классах, для того чтобы на предметных уроках в средних классах дети могли 

сосредоточиться на смысловых аспектах.  

Учащиеся младших классов испытывают к компьютеру сверхдоверие и обладают 

психологической готовностью к активной встрече с ним. Общение с компьютером 

увеличивает потребность в приобретении знаний, продолжении образования.  

Особенностью данной программы является то, что она знакомит младших 

школьников с прикладными компьютерными программами и основами 

программирования, где большое количество часов отводится на практическую 

(проектную) деятельность. 

   Адресат программы :Программа ориентирована на обучающихся возрастной 

категории 7-10 лет, не имеющих базовый уровень владения ИКТ.  

Срок освоения программы: Сентябрь-июнь. Режим занятий: 3 раза в неделю 1 

занятие продолжительностью 40 минут.  

    Форма обучения: очная  

 1.2. Цели и задачи программы: 

Занятия в кружке направлены на достижение следующей цели: 

 подготовка учащихся к эффективному использованию информационных 

технологий в учебной и практической деятельности, развитие творческого потенциала 

учащихся, подготовка к проектной деятельности, а также освоение знаний, составляющих 

начала представлений об информационной картине мира, информационных процессах и 

информационной культуре; овладение умением использовать компьютерную технику как 

практический инструмент для работы с информацией в учебной деятельности и 

повседневной жизни; воспитание интереса к информационной и коммуникативной 

деятельности, этическим нормам работы с информацией; воспитание бережного 

отношения к техническим устройствам. 

В качестве основных задач на занятиях кружка ставится: 

 освоение инструментальных компьютерных сред для работы с информацией 

разного вида (текстами, изображениями, анимированными изображениями, 

схемами предметов, сочетаниями различных видов информации в одном 

информационном объекте); 

 создание завершенных проектов с использованием освоенных инструментальных 

компьютерных сред; 

 ознакомление со способами организации и поиска информации; 

 расширить спектр умений использования средств информационных и 

коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи 

различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде 

соответствующих редакторов);  создать условия для овладения способами и 

методами освоения новых инструментальных средств,  формирования умений и 
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навыков самостоятельной работы; воспитать стремление использовать полученные 

знания в процессе обучения другим предметам и в жизни; 

 развитие пространственного воображения, логического и визуального мышления; 

 освоение знаний о роли информационной деятельности человека; 

 формирование первоначальных представлений о профессиях, в которых 

информационные технологии играют ведущую роль; 

 показать учащимся роль информации и информационных процессов в их жизни и в 

окружающем мире; 

 воспитание интереса к информационной и коммуникационной деятельности; 

 воспитание ценностных основ информационной культуры школьников, 

уважительного отношения к авторским правам; 

 практическое применение сотрудничества в коллективной информационной 

деятельности; 

 воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; развитие 

познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся 

 воспитание позитивного восприятия компьютера как помощника в учёбе, как 

инструмента творчества, самовыражения и развития 

 

 


